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_icon image: 120 x 120
_ background image : 480 x 272 ( apparait lors de la selection du jeu dans le xmb)
_boot warning image : 480 x 272 (apparait au chargement du jeu)

entrez dans le menu options:
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sauvegardez les changements puis cliquez sur convert:
un menu apparait:
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choisir ses images disques psx
_cdl dans iso file 1
_cd 2 dans iso file 2
_cd 3 dans iso file 3
etc..
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verifier que le main boot id du jeu soit le meme que celui du cd 1:



faire ok:

la conversion se lance .
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recuperer le dossier du jeu converti et placez le sur la ms dans /psp/game/
et voila !!! enjoy! selectayakuza






